Weitere Tricks_:

Fliegende Klammern! @J [L]J

DER TRICK
Zwei Biiroklammern haken
sich magisch ineinander.

DU BRAUCHST
zwei Biiroklammern
und einen Geldschein
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it deiner Box bekommst du ein Starterset zum Crainieen deiner

‘_\ > s A r ,v:,. ; -. S i !_-y_.,f 1l-r I"Ir £ : i
' "Bring Freunffe o iki .-

und Fam'\\'\e‘ : *—"W% P
— E ap

| 3
e

: o Falte den Schein in Schiebe die Biiroklam- 0 JETZT DER TRICK b Die Klammern haken
VS SR 3 Lagen - wie eine mern hinten und vorn Ziehe den Schein mit sich ineinander und
i I S-Form. in die Schlaufen. einem Ruck auseinander. fliegen ins Publikum.
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ACHTUNG: Jede Klammer soll nur zwei Papierlagen halten.
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Diese Tiite schluckt Miinzen!

Mit dieser Faltung bastelst du eine Tiite, die zwei Offnungen hat. In ihr kannst du Miinzen verschwinden las- o
. ' sen. Stecke dazu die Miinze in eine der Offnungen. Erzahle dabei deinem Zuschauer, dass die Tl'jtg Miinzen -3

In deiner Tl‘iCk-BOX L " . futtert. Wahrend du sprichst, drehst du die Tiite in der Hand und zeigst dem Zuschauer die leere Offnung. 9%

findest du die Anle“““ge“Bfur drg:l . R 9. ®

: rtricks. Bevor . ;

taunliche Zaube . . . )

N sie vor Publikum vorfihrst, Ein wenig auseinander-

3 falten und die eine Ecke
3 . n. Py
studiere die Tr|Ckﬂsehr EUt € in die Offnung auf der

anderen Seite schieben.

Ein Halm aus der leeren Hand!

Du brauchst einen Trinkhalm.

o Rolle den Halm
Schneide den Halm der

£ J zusammen.
Lange nach ganz bis

zum Ende auf.

kleinen Testpublikum aus-

probieren. So kannst du an
deinem iiberzeugenden
RS ARFtritt arbeiten.

0 Lege den gerollten Halm 0 Greife unauffallig das a ... ziehe zur Uberraschung deines Publikums mit ei-
versteckt in deine Hand. Ende des Halms und ... nem ,,Padamm!“ den Strohhalm aus deiner Hand.
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