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mit,Geld,

Verbliiffe Freunde und Bekannte mit deinen magischen Kraften

Schneide dir
ein weiftes
Papier in
der exakten
Grofie eines
5-Euro-
Scheins
zurecht.

Halte die Geldma-
schine so, dass die
Unterseite zu dir
zeigt. Die Knopfe
zeigen nach rechts.
Stecke einen 5-Euro-
Schein zwischen die
Walzen und drehe an
der unteren Rolle im
Uhrzeigersinn, bis der
Schein vollstandig
verschwunden ist.

Die Unterseite hat keinen
Sticker mit Aufschrift!

Drehe nun

die Geld-

maschine - - So kar!nst i\
um, dass die . u d.en Trick vor

Vorderseite e ' Publikum zeigen: /|

zu dir zeigt. ehaupte, dass dy ays ")
fD ie Knop- CHINE_ [! einem Stiick Papier
e zeigen » OSE

immer noch k. uro zaubern

kannst.
nach rechts. Die Vorderseite hat den

Sticker mit Schrift!

Stecke das

weifRe Papier in
den Schlitz und
drehe die untere

Jetzt Rolle wieder im
. Uhrzeigersinn.
begmnt Das weifde Pa-
der Trick!

pier verschwin- ‘ T ]

det und der Uy
5-Euro-Schein E )
kommt heraus.
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Der Miinz-Trick

Diese Seite
muss zuerst
in die Hull

Die
Miinze ist ver-
schwunden!

Zieht man die Scheibe wieder raus, ist die
Miinze magisch verschwunden.

Nun wird das Innenteil raus ge-
nommen und um 180° gedreht.
Damit der rausgedriickte Schlitz
zuerst wieder eingefiihrt wird.

Zieht man den Innenteil wieder heraus -
Tadaaa! - ist die Miinze wieder da.

Die
Miinze ist
wieder da!
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